Інформатика
2 клас
Вчитель Стасіва Г. В.
	№
п/п
	Дата
	Тема
	Завдання

	1
	07.04
	Ігрові вправи з надання команд виконавцям з використанням навчального середовища
	https://studio.code.org/s/course1/stage/1/puzzle/2

	2
	14.04
	Заповнення таблиць на пристроях і без них,прості розрахунки. Створення простих лінійних алгоритмів
	https://vsimpptx.com/urokinf/2klas


	3
	21.04
	Створення малюнку на основі лінійного алгоритму
	https://vsimpptx.com/urokinf/2klas/u30



