Інформатика
2 клас
Вчитель Стасіва Г. В.
	№
п/п
	Дата
	Тема
	Завдання

	1
	12.05
	Створення власних літературних творів за допомогою текстових та графічних редакторів. Презентування власних ідей, думок та інформаційних продуктів перед аудиторією
	https://vsimpptx.com/urokinf/2klas/u33

	2
	19.05
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за 2 семестр. Ігри для вдосконалення навичок роботи з клавіатурою
	


	3
	26.05
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік. Робота з компютерними программами на розвиток логічного мислення
	



